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Am Ende dieser Lektionen halten Sie eine Prasentation. In dieser Lektion vervollstandigen Sie
Ihre Prasentation im Portal. Sie beginnen auch mit der Erstellung eines Quiz. Fullen Sie daher die
folgenden Fragen aus.

1. Welche Fragen konnen Sie lhren Kommilitonen nach Ihrem Vortrag stellen? Uberlegen Sie sich
mindestens drei Fragen.

2. Bei den Fragen, die Sie sich ausgedacht haben, handelt es sich um Multiple-Choice-Fragen.
Uberlegen Sie sich fiir jede Frage eine richtige und eine falsche Antwort.

3. Was soll der Roboter tun/sagen, wenn lhre Mitschiiler die Frage richtig beantworten? Und was
soll der Roboter tun/sagen, wenn die Antwort falsch ist?
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Unabhangig

Schnappen Sie sich Ihren Laptop/Tablet und gehen Sie zu playbotix.io. Offnen Sie die App aus
der vorherigen Lektion ,Prasentation mit Quiz".

Heute bereiten wir die neueste Version lhrer Prasentation in der App vor. In dieser Lektion
platzieren Sie Texte zur Prasentation. Sie konnen die ,Medien“-Blocke zum Wechseln der Folien

verwenden.

Dann machen Sie ein Quiz. Dies erreichen Sie, indem Sie die Blocke unter ,Medien” verwenden.

Ist Ihre App fertig? Dann teilen Sie Ihre App mit dem Lehrer.
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