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Name:

Lektion 3

Emotionen und Robotik

Klassisch

In der vorherigen Lektion haben Sie den Roboter eine Emotion erzahlen und darstellen lassen.

1. Was macht dich gliicklich?

2. Was machst du, wenn du gliicklich bist?

Heute lassen Sie den Roboter eine Geschichte mit unterschiedlichen Emotionen erzéhlen. Uberlegen Sie sich eine
Kurzgeschichte mit mindestens drei Emotionen, zum Beispiel glicklich, stolz und witend. Wahrend der
Geschichte zeigt der Roboter seine Gefiihle.

3. Schreiben Sie eine Kurzgeschichte mit mindestens 3 Emotionen
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Unabhangig
Schnappen Sie sich lhren Laptop/Tablet und gehen Sie zu playbotix.io

1.Melden Sie sich mit hren Zugangsdaten an

Erstellen Sie eine neue App, indem Sie unten rechts auf das grolte Pluszeichen klicken.

Nennen Sie die App Emotionen 2

Wahlen Sie ,Erweitert” statt ,Grundlegend”
Klicken Sie auf Erstellen

Klicken Sie auf den Stift neben der neuen App

INTERACTIVE ﬁ < -i - 0
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Info

lch sehe jetzn Apps von chis
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Wir werden heute mit dem Roboter arbeiten. Lassen Sie den Roboter Ihre Geschichte erzahlen. Nutzen Sie
hierfur die Blocke aus ,Sprache und Gesten”. Benutzen Sie auch den griinen Block unten.

Versuchen Sie, dem Gesagten durch entsprechende Bewegungen zusatzliche Kraft zu verleihen. Sie konnen
auch die violetten Tanzblocke aus ,Aktionen” verwenden. Sie konnen diese Blocke im Bild unten sehen. Wenn
diese Aufgabe abgeschlossen ist, konnen Sie sie mit dem Lehrer teilen.

CEDE Text WLLRRUERZE GG erzdhlende Geste -~ ‘Hallo * |

Name der App

_ e
_ Selbstinstallierte Aktion

Keine Aktionen installiert! ~

Augenfarbe

ailslil Herzlichen Glilckwunsch zum Geburtstag -«

_ Schieife [E) Sekunden vorwirts

Konnte der Roboter Ihre Geschichte gut erzahlen und darstellen? Was wirden Sie beim Erzahlen der Geschichte
anders machen?

Fertig? Vervolistandigen Sie die Folgende Aufgabe

Lassen Sie den Roboter eine zusatzliche Geschichte erzahlen oder verlangern Sie Ihre Geschichte und verwenden
Sie Blocke aus ,Sprache und Gesten”, die Sie noch nicht verwendet haben.
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Betrachtung

g ?2
Ich kann selbst eine App erstellen ~e =~
Ich weilB, dass ich die Blocke an ,Skript” anheften muss. Ich 2 A?Y?
kann dem Roboter Emotionen zeigen q ~ b q - b
g g2
Ich kann die richtigen Blocke finden ¢ ~nn b [i—::b
g g2
Ich kann meine App mit dem Lehrer teilen q nn b ﬁ'-‘:b
?

q ok b Ich verstehe es

2

“~P Ichhabe noch Fragen
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